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m El placer de jugar y aprender en el aula @
con los juegos de mesa HABA




Y ti...

S JUEGAS
6 EN CLASE ¢

Y ta... ¢Juegas en clase? es un proyecto basado en presentar e integrar los
juegos HABA como elemento ludico y facilitador del aprendizaje, ya sea en el aula
como en otros entornos, mediante formaciones a educadores principalmente de
Educacién Infantil y Primaria, miembros de asociaciones culturales, centros de
dia, psicologia, en definitiva, a toda la comunidad educativa.

En estas formaciones se dara a conocer las caracteristicas de los juegos HABA y
su gran potencial en el ambito educativo entre otros.

HABA es una empresa alemana dedicada desde hace mas de /5 afios a la ma-
nufactura de madera procedente de explotacion forestal sostenible y su eje prin-
cipal es inventar juguetes pensando exclusivamente en el receptor del juego: el
nifo

Los nifios aprenden de las personas que tienen cerca, familiares, amigos, edu-
cadores... pero también aprenden del entorno y de las cosas que les rodean.
Por eso HABA pone especial atencidn en la invenciéon de juguetes y juegos
bien ideados que les permitan jugar con mucha imaginacién, que les pongan
a prueba conforme a su edad y sobretodo que les proporcionen mucha diver-
sién.

El proyecto tiene una estructura en la que se relaciona cada juego con las areas
cerebrales que intervienen, asi como el conocimiento del desarrollo neuropsico-
|6gico infantil.

Enlaformacion se combina la explicacion tedrica con el espacio de juego durante
4 horas y es totalmente gratuita.

Las formaciones las realiza un equipo de tres profesionales: Juanjo Angullo,
profesor de Educacion Infantil, Laura Tejedor, neuropsicologa y lolanda Zapata
miembro de Old Teddy’s Company, empresa que representa a HABA en Espafia.



La educacion puede ser un juego
iSé el primero en
mover ficha!

¢Qué te aportamos?

Conocer los juegos HABA y sus posibilidades a nivel educativo
(en Educacién Infantil y Educacién Primaria)

Entender el juego como elemento facilitador del aprendizaje
Potenciar el desarrollo neurocognitivo mediante el juego

Aplicar diferentes propuestas de dinamizacién de juego en el
aula

¢Quién lo dirige?

Juanjo Angullo: Profesor de Educacion Infantil y dramatizacién
en Educacién Primaria

Laura Tejedor: Psicologa infantil especialista en neuropsicologia

lolanda Zapata: Directora del Proyecto HABA en Espafia: Y td...
dJuegas en clase?

¢Como lo hacemos?

Mediante una dinamica fluida relacionaremos conceptos edu-
cativos y de desarrollo neurocognitivo del nifio con los juegos
de mesa HABA y conoceremos las posibilidades

Programa
de Formacion

12 conv. 9:00h - 9:30h

22 conv. 15:30h - 16:00h ;(
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12 conv. 9:30h - 10:15h

22 conv. 16:00h - 16:45h

Bienvenida

Filosofia de HABA

Nuevo enfoque educativo

Desarrollo madurativo de las areas cognitivas del nifio

12 conv. 10:15h - 12:15h
22 conv. 16:45h - 18:45h
Propuesta de juegos de mesa

12 conv. 12:15h- 12:30h
22 conv. 18:45h- 19.00h
Pausa

12 conv. 12:30h - 13:30h

22 conv. 19.00h - 20.00h

El juego como facilitador del aprendizaje

Recursos para aplicar los juegos de mesa en el aula
Enlace de las areas cognitivas y los juegos de mesa HABA
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Inscripciones gratuitas

a las Formaciones de Juegos de Mesa HABA

18 de mayo: LOGRONO

CEIP Vuelo Madrid Manila

Av. Republica Argentina, 54. 26002 Logrofio, La
Rioja.
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Si quieres participar de esta formacion gratuita con los juegos de mesa Haba lo podras hacer
solicitando tu inscripcién en:

Primera convocatoria: de 9:30h a 13.30h.
Segunda convocatoria: de 16:00h a 20:00h.

« Formulatu inscripcién aqui de la formacion en la pagina de Facebook @HABAes

« Enviando un correo electrénico a iolandazapata@oldteddys.com

Para los nifos, jugar es su mundo. Aprenden mientras juegan y se divierten.
Aprovechar esta diversiéon con los juegos de mesa para facilitar el desarrollo
de las capacidades es una gran herramienta que tenemos todos aquellos
que acompafamos a los nifios en su crecimiento.

Con el proyecto HABA te ofrecemos conocer los juegos, recursos para

utilizarlos en el aula y el enlace de las areas cognitivas y los juegos HABA.

HABA otc

www.oldteddys.com

“iConfirmado! La plasticidad neu-
ronal se mantiene durante toda la
vida. Si el juego la fomenta, {por
qué no jugar siempre?”

LAURA

“Si sabes jugar... Sabras planificar,
cooperar, respetar, discutir, apren-
der, adaptarte, tomar decisiones...
Y todo esto se aplica en nuestro
dia a dia, en nuestra vida, en nues-
tro trabajo. Y cuando un trabajo te
divierte es como ir a clase a jugar:
Siempre aprendes.”

IOLANDA

“El juego proporciona todo aquello
necesario para aprender. Motiva-
cion, interés, diversion. Hagamos
de la educacion un juego.”

JUANJO



www.oldteddys.com/formacion
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